Ryti skla

dovednosti, zkusenosti a znalosti o plastice a reliéfu.**
Podle zptisobu provedeni a slozitosti délime rytiny, ryteckou praci na: primyslovou
uméleckou
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Rytecké stroje
Starého typu, Novéjsi ho typu (mame na diln¢) nejnovéjsiho typu (na primyslovou rytinu)
Mate je jiz probrané ve starSich pozndmka

Rytecké nastroje

PODPERA - je dievéna podlozka, na kterou se poklada pryzova podlozka proti otlaku loktu
rytce.
OCELOVY NUZ A PILNIK - se pouziva k orovnavani médénych kotoudi.

VYRAZEC- se pouziva k vyjimani néstrénych vieten.

OROVNAVAC NA KARBORUNDOVE KOTOUCE - se pouZiva na oZivovani brousici
plochy kotouce. Na drzadle jsou Sroubem s matici ptfipevnény vidlicovité bo¢nice, na osicce
nesou orovnavaci ocelové kolecko.

OROVNAVAC NA SYNTETICKE KOTOUCE - je kus karborundového kotouce
pfipevnény dratkem na vidlicovitém drzadle. Pouziva se na oZivovani elektrokorundovych
kotouct- popf. DIAMANTOVY OROVNAVAC



NASTRCNA VRETENA - Vietena jsou ocelovd, na levém ,.nastréném* konci zalita
olovem— zalitek ptfesné zapada do dutiny hiidele ryteckého stroje a je opatien zajisStovacim
(vodicim vroubkem). Vroubek zamezuje protoCeni vietene — zapadd piesné do drazky
v dutin¢ hridele. V pravé casti se vieteno dlouze kuzelovité¢ zuzuje, na jeho konce je bud'to
nanytovany médény kotoucek(a)*, nebo je opatieno zavitem (b) pfipadné pfirubou.(c)
*kotoucky nelze menit, na kazdy jiny druh rezu je nutno menit celé vreteno i s kotouckem.

Vieteno se skli¢idlem pro nasazovani kotoucki na ,,stopce*

Rytecké kotouce

Meédéné kotouce — pouzivaji se pro klasicky zptsob ryti, tzv. médirytinu — technika
nebrousi, slouzi pouze jako podklad brousici suspenzi. Méd’ je vhodna pro své vlastnosti-
dobfte drzi tvar, nedeformuje se, ale zarovei se snadno profiluje, je m&kei nez Zelezo-Zelezny
kotou¢ je pfili$ tvrdy a zanechaval by hrubsi ryhy a $patné by se profiloval,-ale tvrdsi nez-li
olovo jez by se snadno deformovalo.

Olovéné kotouce - Pouzivame je na lesténi drobnych fezli a detailt pti klasické médirytin€.
Vyrabéji se rozklepanim z platkd olova.



Karborundové a elektrytové kotouce- pouzivaji se na tzv. kamenorytinu- jednodussi rytinu
(pramyslovou rytinu) nebo na nafezavani, zhotoveni vétsich fezi v pocatecnich fazich rytiny,
kterou pak dodélame na médeénych kotouccich. Stejnym zpiisobem se dnes pouzivaji kotouce
diamantové. Tyto kotouce se bud'to uchycuji do piirub (upinek) nebo jsou tzv. ,,na stopce*

Polyuretanové kotouce- vyrabé&ji se v riznych tvrdostech, dobte drzi lestivo, v podstaté dnes
nahradili plsténé a dfevéné kotouce, ptipadné i korkové....1ze pouzit i kotouce z jinych
materialt..individuelné rtizni rytci pouzivaji dle své zkuSenosti riizné materialy...vSechny se
pouzivaji v kombinaci s pemzou ¢i cerem.

Gumokotouce - kotouce s PUR vazbou- viz brusné a lestici prostiedky (budeme probirat)

Brusiva — volna — pouzivana pr¥i ryti

Zejména smirek,* synteticky korund, popf. karbid kiemiku.
*hrubost 1-7, 2-3 — narezdvani, 3-4 kulicky olivky , 4-5 zakKl. Klin. iezy, 5 -7 propracovaini

Smirek je smés zrnitého korundu s magnezitem, pyritem, hematitem aj.

Obsahuje 60-80% Al>Os3, ktery je ukazatelem jakosti, Fe zhorSuje brousici schopnosti
Barva hnéda az Seda

Pouzival se jiz pted 5 tisici lety, dnes se pouziva k ryti skla a na brousici papiry a pasy
Tvrdost 7,5-8,5

Nachazi se na feckém ostrové Naxos, v Malé Asii a Severni Americe

Synteticky korund — taveny Al>Ogz, surovinou je bauxit, krom Al>Oz, obsahuje podle druhu
(eistuje bily, rizovy, hnédyn a cerny) dalsi pfimeési

Priprava ryti
Pti ryti syntetickymi kotoucky je pfiprava stejna, jako u vybruSovani jen je vSe v menSim.
Rozdil je pfi ptipravé ryti volnym brusivem- paklize neméme, musime si nanytovat
kotoucky™* a vzdy piipravit vhodnou suspenzi brusiva. !!lJelikoz jsou rytecké kotoucky
malych rozmérii nepozivame na ptipravu suspenze vodu ale visk6znéjsi kapaliny - smés oleje
a petroleje (vice oleje pro hrubsi zrna, vice petroleje pro jemnéjsi) ! Nékdy je téz tieba
vystiedit, srovnat vieteno (mize se vychylit-po nytovani, ¢i skladovanim) a orovnat médény
kotouc- provadi se ostfim ocelového noZe zespod kotoucku, popt pilnikem.

*Ptiprava médéného kotoucku — z médéného ,,plechu* (sila se pohybuje od necelého mm do
nékolika mm) si vysekdme, vyfezeme tvar budouciho kotoucku. Uprostied kotoucku
zhotovime maly otvor. Kotoucek nasadime otvorem na Spic¢ku vietena tak, Ze mala ¢ast Spicky
vyCnivé ven. Tuto ¢ast Spicky rozklepeme kladivem, ¢imz dojde k pevnému uchyceni
kotoucku na vieteno (podobny princip jako spojovani pomoci nytkil). Pfi nytovani muze dojit
k vychyleni vietena (ale nemélo by — je nutni jej spravné uchytit viz nahravka..) po nasazeni
do hiidele je potieba jej srovnat — vysttedit.




Postup ryti

Predkresleni
Rozdéleni plochy skla na ¢asti

Pokud se dekor na vyrobku pravidelné opakuje, pouzijeme predkreslovaci strojek (stejny,
jaky pouzivaji brusici) a rozdé€lime vyrobek na ¢asti — u rytiny se pfili§ nepouziva.

Pfeneseni samotného dekoru

Pauzovani, zhotoveni Sablony tzv. pauzy

Pauza je Sablona z jemného, téméf prasvitného papiru, pies kterou se prenesou hlavni linie
dekoru na vyrobek. Vyrobime ji tak, Ze na pauzovaci papir prekreslime vzor, coz jsou hlavni
¢asti rytého dekoru v hrubych rysech. Linky pak prodirkujeme $pendlikem. Pauzu ptilozime
na vyrobek a praskovou kiidou pomoci houbicky pies dirky na pauze pfeneseme vzor na
sklenény vyrobek. Potom obtahneme ptredkresleny vzor tenkym lihovym fixem, poptipadé
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Selakem pro vétsi trvanlivost.

Nakreslenim voskovou tuzkou

Voskovou tuzkou lze dekor na vyrobek pfimo nakresli, idealn€ na Cisty a ponékud zahtaty
tvar (zahtatim tvaru se zlepsi kreslici schopnost tuzky). Jednodussi dekory na jednodussi tvary
lze ptenést tak ze ptedlohu vlozime do tvaru a ,,obtdhneme* ji. Dnes Ize pouzit i velmi tenky
lihovy fix.

Vlastni ryti
Pti ryti se uplatiiuji obdobné technologické principy jako pii brouSeni (vybrusovani)

Natezavani rytiny

Nafezavanim rytiny je minéno provedeni rytiny v hrubych rysech. Provad¢ji se pouze hlavni
casti kresby, detaily se pomijeji. Dtlezité je spravné provedeni hloubky reliéfu. K natrhdvani
se pouzivaji karborundové nebo elektrokorundové kotoucky (podle charakteru dekoru a skla)
a dochézi pfi ném k nejvétsimu ubéru skla.

Jemnéni rytiny

P11 této operaci se zjemiluje hruba rytina a dotvareji se nékteré jemné&;jsi casti dekoru, které
nebylo mozZno provést hrubym kotouckem. Jemnéni provadime podle naro¢nosti rytiny

elektrokorundovymi kotoucky (u primyslové rytiny), nebo médénymi kotoucky s volnym
brusivem piipadné kombinaci obojiho.

Hlazeni rytiny

Je konecnou operaci ryti. Lisi se od lesténi kuli¢ského tim, Ze cilenym prolestovanim urcité
¢asti dekoru rytin€ udilime dekorativnéjsi vzhled.

Lesténi rytiny

Lesténi rytiny provadime plsténymi, korkovymi (diive dievénymi kotoucky). Lestime drobné
detaily. Pokud je tfeba lehce prelestit celou rytinu, pouzivame plsténé kotouce vétsich
rozmért na kuli¢ském stroji (je to vlastné opak hlazeni, neproletujeme nejhlubsi ¢aste, ale
vrcholky rytiny).



Techniky ryti

Délime z hlediska pouzitych néstroju:

Ryti volnym brusivem- tvz. Médirytina

Klasicky stary zptsob ryti, umoznujici vytvaret ndro¢né detailni rytiny. Pfi ryti se pouziva
medeénych kotouckli v kombinaci se suspenzi brusiva. Jak bylo jiz uvedeno vyse, jelikoz jsou
rytecké kotoucky malych rozmér nepouzivame na ptipravu suspenze vodu, ale viskdézné&jsi
kapaliny olej, petrolej a jejich smés (vice oleje pro hrubsi zrna, vice petroleje pro jemnéjsi).
Pro prvotni faze se pouzije brusivo hrubsi, hruba struktura se v dalSich fazich zjemni
jemn¢j$im brusivem, nejjemnéjsi se pak pouzije na zhotoveni detaill. Tato technika se dnes
casto kombinuje s pouzitim syntetickych kotouci, kdy se syntetické kotouce pouzivaji na
prvotni fazi, tj. nafezavani, popi. na vytvotreni nejvétsich fezi.

Ryti syntetickymi kotoudi — kamenorytina

Je to vlastné vybruSovani v mensim, ale dekory jsou drobnéjsi a propracovanéjsi. Dekor je
podoben matovému vybrusu. Pouzivé se pro primyslovou rytinu, rostlinych ¢i
ornamentalnich motivt. Syntetické kotouce rychleji ubiraji sklo, pracuje se s nimi
komfortnéji, av§ak neumoziuji tak detailni propracovani jako médirytina.

Z hlediska zpusobu modelace:

Ryti do hloubky tzv. technika intaglio- nejstarsi technika kdy se vytvafi ve skle negativni
reliéf. Nelesti se, ponechdva se matna nebo se pouze ,,hladi prolestujé (prolesténi doda
plastického dojmu). RozliSujeme mélkou a hlubokou.

Ryti reliéfni, tzv. technika kamei- ve skle vznika nizky reliéf, odbrusujeme okoli motivu.
Rozd¢lujeme vypukly reliéf- bohaté plasticky modelovany, nebo plochy- nizky, v podstaté jen
obfezany motiv ¢asto negativné dotfezany.

Druhy rytin

Rytina mélka — je detailné propracovand, drobnych
rozmérl s riznymi motivy. VétSina fezli ma stejnou
hloubku (neuplatiiuji se zde viibec, ¢i téméf viibec
polohové plany — polohovy plan- vysvétleno dale**).
Zhotovuje se rytim na médénych kotoucich. Nejéastéji
zobrazuje rostlinné ¢i ornamentélni motivy (miize vSak
zobrazovat 1 motivy figuralni — barokni rytiny)

Rytina linedrni — pouziva se nejcastéji pii ryti pisma,
nebo motivi, které maji byt rychle zhotoveny. Ryje se
bud’to na syntetickych kotouc¢ich nebo na mé¢dénych

v kombinaci s volnym brusivem. Ryjeme-li
syntetickymi kotoucky je rytina plynulejsi (vytvaiime
tazené fezy). Pokud vSak ryjeme volnym brusivem pak
je napt. oblouk tvofen jednotlivymi kratkymi zatezy
skladanymi za sebe.




Rytina linearni s matovymi plochami —jedna se vlastn¢ o linearni rytou kresbu, doplnénou o
jemné vymatovanou plochu. Raz rytiny urcuji predevsim kresba, ryté linie, matova plocha je
pouze doplituje, dotvafi. Typickym piikladem je rytina architektury.

Rytina smykanou technikou — zdobi nej¢astéji
lazurované sklo. Provadi se syntetickymi kotouci
radiusového (oblého) profilu, aby kotou¢ sklouzaval po
skle 1 bo¢né a tim kreslil do skla. Rytina neni hluboka,
nema ostré kontury. Nejzndméjsim piikladem je rytina
typu Egermann.

Rytina hluboka — uplatiiuje se pti zhotovovani rytin

s figuradlnimi motivy, umoziuje plasticky vyjadrit
osoby, zvitata apod. Hrubou formu (nejhlubsi fezy bez
detailll) vyryjeme syntetickymi kotouci, rytinu
propracujeme (dodélame detaily) médénymi kotoucky.
Tato rytina je pfikladem negativniho reliéfii, techniky
intaglio, plati tedy, ze ¢asti motivu které jsou nam
nejbliZe, ryjeme do nejvétsi hloubky a naopak (ov§em
jednotlivé vyskové poméry je nutné zredukovat-
polohové plany-viz dale)

Rytina plochého relié¢fu

Rytina se vytvoii obfiznutim motivu karborundovym kotouc¢em. Dekor se poté oddéli
odstupiiovanymi plochami, které se zmatuji kotou¢em. Hlavnim znakem, urcujicim rdzem
rytiny, je ryta kresba, vySkové odstupiiovani je jen naznakové, ,,druhotné®. Volba kotouce
zalezi na hloubce relié¢fu. Hluboké reliéfy ryjeme nejdiive karborundovymi kotouci,
dokonceni provadime médénymi kotouci a volnym brusivem.



Rytina vypuklého reliéfu

Rytina je vice plasticka a hlubsi nez plochy reliéf, tim padem i
daleko pracnéjsi. Dilezita zde jiz neni hlavné ryta kresba ale
plastické modelovani. Dekorac¢ni motiv je tfeba obfiznout do
vetsi hloubky a pak plasticky dotvarovat. Natrzeni rytiny se
provadi pomoci karborundovych kotoucti, dopracovani pak na

médénych kotoucich.

Jak technika plochého reliéfu, tak technika vypouklého reliéfu
jsou prikladem pozitivnih reliéfu, tzv. techniky kamei.

Rytina kombinovana — je kombinaci reliéfni a hluboké, techniky kamei a intaglio. Dosahuje
se tim vetsi ( ve skel nevétsi mozné ) plasticity. NejéastéjSim pripadem je, ze hlavni motivy
jsou ryté reliéfné€ a dopliujici detaily motivu jsou ryté do hloubky. Mozné jsou ovSem i jiné
kombinace, jsou-li vytvarné zvladnuty.

Rytina stinovana
Stinovanou rytinu vytvafime na piejimaném skle postupnym odebiranim barvy az na zékladni
ktistal. Tim, jak barvu postupné odebirame, —
dosahujeme stinovaného ptechodu od
nejtmavsi po nejsvétlejsi. Plasticitu rytiny
vytvatime tedy piredevs§im rozdilnou sytosti
barvy skla. Rytec zde skute¢né pracuje

S barevnym odstinem, musi tedy ,,pfemyslet 1
jako malif*....




Rytina barevna

Jedna se o rytinu vypouklého reliéfu vyrytou na
piejimaném vyrobku. Nejvice vyniknou kontrastni barvy
jako opal s tmavou barvou. Piikladem barevné rytiny je
historicka Portlandska vaza, kterda ma modré jadro
prevrstvené bilym opalem. V opdlu jsou vyryté motivy,
pozadi je doryto az na modry podklad.

Rytina leSténa.

Jako lesténé rytiny se mohou uplatnit vS§echny predchazejici rytiny. Lesténi se neprovadi ve
vétsim rozsahu, protoze rytina tak ztraci dojem plasticity reliéfu a tolik nevynikne. Z tohoto
divodu se v ryting prolestuji jen drobné detaily, které vyniknou a dodaji matnym ¢astem
rytiny kontrast.

**Polohové plany

Rytina je druhem tzv. bas—reliéfu jehoz tieti dimenze (hloubka) je oproti ostatnim dvéma
rozmérim (vySce a $ifce) nepomérna, zkracena- je tzv. redukovana, neodpovida skutec¢nosti.
Naptiklad rytina hlavy neni jejim plnym plastickym zachycenim, ale ryt4 hlava bude do
hloubky zplostéla, jednotlivé proporce se roziadi do tzv. polohovych plani.

Roving, z niz reliéf vyrista, fikame zékladni plan'. Body reliéfu (proporce
zobrazovaného), které jsou ve stejné vysce nad zakladnim planem, jsou ve stejném
polohovém planu. Roving, Vv niZ se nachéazeji nejvyssi body reliéfu, fikdme prvni plan.
Polohovy plan, ktery prochazi obrysem modelu, je poslednim polohovym planem. Vse co je
pod timto planem, je pro nas jako pozorovatele neviditelné a proto to neznazoriujeme. Podle
této teorie by tedy bylo na reliéfn¢ zobrazené hlavé z profilu na nejvy$sim misté ucho. Pak se
mista postupné sniZuji a nasleduji — kost temenni, spankova, uhel dolni Celisti, licni kost,
bradovy hrbolek, nejnize pak kost nosni u kotene. Avsak u reliéfu a zejména u nizkého
reliéfu, kterym rytina je, plati jesté druha zasada, ktera nam tu prvni ovliviiuje — totiz
zachovani ucelenosti relié¢fu, harmonického vztahu proporci. Spravny reliéf tedy musi
udrzovat jak odstupnénost-roz¢lenéni do polohovych plant- tak harmonii proporci a proto se
nckteré proporce musi zménit, srovnat do jednoho polohového planu. Napi. ucho se ve




skute¢nosti rovna cca 1/3 vysky tvaie (od licni kosti) — kdyby se mu ponechala tato vyska,

z tvafe by az pftili$ vy¢nivalo, musime jej tedy snizit, podobn¢ je tomu i s ramenem, naproti
tomu je tfeba zvysit nos u kofene, aby ztistal cely dosti vyrazny. Je tieba si tedy uvédomit, ze
reliéf a tedy i rytina, neni pfesny opis skutecnosti, ale vyzaduje urcité abstraktni pfeménéni.
Dobra rytina nevznikne pfesnym pienesenim skute€nych vysek, proporci, ale vhodnym
umisténim jednotlivych vysek do spravné zvolenych polohovych plant.

Y u negativni rytiny je zakladnim planem rovina neporusené stény vyrobku, do
které se zahlubujeme, u reliéfni rytiny zakladni plan vytvarime- je to nejhlubsi misto rytiny
které tvori okoli motivu.



